
Интерактивные игры являются отличным способом познакомить 

детей с информационными технологиями и развить их навыки в этом 

направлении. Такие игры помогают детям учиться через игру, что делает 

процесс обучения более увлекательным и эффективным. Ниже приведены 

несколько идей для интерактивных игр в информационно-технологическом 

направлении: 

 

1. "Цифровая головоломка" 

   - Описание: Детям предлагается собрать пазл, состоящий из фрагментов, на 

которых изображены различные элементы информационных технологий 

(компьютеры, смартфоны, сети и т.д.). Пазл может быть, как физическим, так 

и виртуальным. 

   - Цель: Развитие внимания, памяти и пространственного мышления. 

 

2. "Кодирование без слов" 

   - Описание: Игра представляет собой серию задач, где дети должны 

перемещать блоки или объекты, следуя определенным правилам, чтобы 

достичь цели. Это может быть аналог классической игры "Snake" или 

"Pacman", но с использованием блоков кода. 

   - Цель: Знакомство с основами программирования и логического мышления. 

 

3. "Виртуальный конструктор" 

   - Описание: Дети создают свои собственные виртуальные модели устройств 

или программ, используя готовые элементы (как в конструкторе LEGO). Это 

может быть модель компьютера, мобильного телефона или даже целой 

системы. 

   - Цель: Развитие креативности и понимания структуры технических 

устройств. 

 

4. "Интернет-экспедиция" 

   - Описание: В игре дети путешествуют по виртуальному миру, решая задачи 

и находя информацию. Например, они могут искать секретные коды, 

разгадывать загадки или собирать артефакты. 

   - Цель: Развитие исследовательских навыков и умения ориентироваться в 

интернете. 

 

 5. "Робот-помощник" 

   - Описание: Дети управляют виртуальным роботом, который помогает им 

выполнять различные задачи. Робот может помогать строить здания, решать 

математические задачи или проводить эксперименты. 

   - Цель: Развитие координации движений и понимания принципов работы 

роботов. 



 

6. "Компьютерный художник" 

   - Описание: Дети используют простые графические редакторы для создания 

своих собственных рисунков. Они могут использовать инструменты для 

рисования линий, кругов, квадратов и других геометрических фигур. 

   - Цель: Развитие творческих способностей и знакомство с основами 

графического дизайна. 

 

7. "Информационная безопасность" 

   - Описание: Игра представляет собой квест, в котором дети учатся защищать 

свои данные от вирусов и хакеров. Им предстоит проходить уровни, решая 

задачи по защите информации. 

   - Цель: Знакомство с основами информационной безопасности и развитие 

критического мышления. 

 

8. "Цифровой город" 

   - Описание: Дети строят свой собственный цифровой город, используя 

виртуальные строительные блоки. Они могут создавать дороги, здания, парки 

и другие элементы инфраструктуры. 

   - Цель: Развитие пространственного мышления и понимания структуры 

городов. 

 

9. "Электронный зоопарк" 

   - Описание: Дети создают свои собственные электронные версии животных, 

используя простые графические редакторы и звуковые эффекты. Они могут 

добавлять звуки, движения и другие элементы. 

   - Цель: Развитие креативности и знакомство с мультимедийными 

технологиями. 

 

10. "Виртуальный музей" 

   - Описание: Дети создают виртуальный музей, где они размещают 

экспонаты, описывают их и проводят экскурсии для посетителей. 

   - Цель: Развитие навыков презентации и понимания музейной деятельности. 

 

Эти игры помогут детям не только весело провести время, но и получить 

важные знания и навыки в области информационных технологий. 


